Ilkégretim Matematik Ogretmenligi Lisans Program Ciktilari

1. Matematigin dogasi, matematiksel bilginin ve diisiinmenin ne olduguna iliskin felsefi
bilgiye sahiptir.

2. Matematiksel kavramlarin tarihsel siirecteki gelisimine iligkin bilgiye sahiptir.

3. Matematiksel kavramlara yonelik farkli temsil bigimlerinin neler olduguna iliskin alan
bilgisine sahiptir.

4. Matematiksel akil yiiriitme ve ispat yapma becerilerine sahiptir.

5. Ogrencilerde gelisim ve dgrenme psikolojisine iliskin kuramlarin bilgisine sahiptir.

6. Ogrencilerde matematiksel bilginin ve diisiinmenin nasil gelisim gdsterdigine iliskin
bilgiye sahiptir.

7. Ortaokul kademesinde 6grencilerin matematiksel akil yiiriitme siireclerini destekleyen
Ogretim yontemlerini kullanir.

8. Ortaokul kademesindeki 6grencilerde matematiksel kavramlarin nasil gelisim
gosterdigi ve olasi kavram yanilgilarinin neler olduguna iliskin pedagojik alan
bilgisine sahiptir.

9. Ortaokul matematik 6gretim programindaki 6grenme alanlar1 ve kazanimlarina
yonelik bilgiye sahiptir.

10. Ortaokul matematik 6gretimini destekleyen yazili, gorsel ve isitsel materyalleri secer
ya da tasarlar.

11. Ortaokul matematik 6gretimine uygun yenilik¢i teknolojileri 6gretime entegre eder.

12. Matematiksel bilgi ve becerilerini giinliik yasamla ve diger disiplinlerle iligskilendirme
becerisine sahiptir.

13. Diisiincelerini matematiksel dili kullanarak aciklayabilir ve etkili iletisim kurabilir.

14. Okul dis1 6grenme etkinliklerini planlama ve uygulama bilgisine sahiptir.

15. Ortaokul matematik 6gretim programindaki 6grenme kazanimlarina uygun 6lgme ve
degerlendirme yontemlerini kullanir.

16. Matematik egitimine iligkin giincel bilimsel arastirmalar takip eder.

17. Bilimsel arastirma yontemlerinin neler oldugu ve nasil uygulandigina iliskin bilgi

sahibidir.

*(")gretim Yontemleri 1:Anlatim, 2:Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay Incelemesi,
9:Teknik Gezi, 10:Sorun/Problem Coézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi /
Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama ve/veya Sunma

**()lcme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi,
J:Proje izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi



Dersler- Ogrenim Kazamimlari-Program Ciktis1 fliskileri

. Ol¢me
.. Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar s ag, N .. . lm, . | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri oo
Ortaokul matematik dersi 6gretim programinda
yer alan sayilar ve islemler §grenme ?lal'nlnc.laki 123.13 12,56.1112,13| ADEG
temel kavramlar1 agiklayabilir ve birbirleriyle
iligkilendirebilir.
Sayilar ve iglemler 6grenme alanindaki temel
kavramlara iliskin problem ¢6zme ve ispat 4,13 1,2,5,6,11,12,13| A,D,E,G
tiirlindeki uygulamalar1 yapabilir.
MATEMATIGIN| |Ortaokul matematik dersi 6gretim programinda
yer alan cebir Ogrenme alanindaki temel
TEMELLERI kavramlar1  agiklayabilir  ve  birbirleriyle 1,2.3,13 12,5,6,11,12,13| ADEG
iligkilendirebilir.
'C.eb{r 6grenme alflnmdakl‘temelnkﬁvramhra 413 125.611,12.13| ADEG
iligkin problem ¢dzme ve ispat tiiriindeki
uygulamalari yapabilir.
Katka Osretim (")lg:me
Dersin 0grenim Ciktilar Sagladig . g - Yontemleri
Ders Ada PC/PC’]CI‘ Yontemleri %%
Tek Fleg1skenh fonk51y013’ lFaYramlnl bilir, &zel 12345 1,5.10 A.G
fonksiyonlar1 tanir ve grafigini ¢gizer.
Tek degiskenli fonksiyonlarda limit kavramini bilir, 12345 15,10 A.G
yapilandirir.
TQF degiskenli fonksiyonlarda siireklilik kavramini 12345 15,10 A.G
bilir, yapilandirir.
ANALIZ 1 Tek degiskenli fonksiyonlarda tiirev kavramini bilir, 1,2,3,4,5 1,5, 10 A, G
yapilandirir.
Tek degiskenli fonks1}./(.)nlarda tiirevin gesitli 12345 15,10 A.G
uygulama alanlarini bilir.
T"ek degiskenli fonks1yon1a.rfla‘1 hfn?t, .sgrekhhk ve 12345 15,10 A.G
tiirev kavramlari arasindaki iliskiyi bilir.
Limit, stireklilik ve tiirev kavramlarimin tanimindaki
s6zel ve sembolik ifadelerdeki niceleyici 1,2,3,4,5 1,5,10 A, G
anlamlarini bilir.

*(")gretim Yontemleri 1:Anlatim, 2:Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay Incelemesi,
9:Teknik Gezi, 10:Sorun/Problem Coézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi /
Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama ve/veya Sunma

**()lcme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi,
J:Proje izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi




Katki Osretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig .. & . . | Yontemleri
Ders Ad > Yontemleri s
PC/PC’ler
Matematik tarihi, Gnemi ve degerini anlar. 2,4,12,13 1,2,5 A
[k medeniyetlerde matematigin gelisim siirecini 2,4,12,13 1,2,5 A
bilir.
Eski Anadolu medeniyetlerinde matematik ve| 2,4,12,13 1,2,5 A
kullanilan ydntemleri bilir.
MATEMATIK 4| Ortagagda Tiirk-islam bilim adamlar1 ve 2,4,12,13 1,2,5,11 A,D,G
TARIHI matematikgileri tanir.
Osmanli déneminde aritmetik, cebir ve geometri 2,4,12,13 1,2,5,11 A,D,G
derslerinde kullanilan yontemleri arastirir.
Giincel ve gegmis donemlerdeki 6gretim yontemleri | 2,4, 12,13 1,2,5,11 A,D,G
ve miifredatlart karsilastirir.
Katka Osretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig Y6ntgemleri » | Yontemleri
Ders Ad1 PC/PC’]CI‘ %
Belirli integral kavraminin tarihsel gelisimini bilir. 1,2,3,4,5 1,5,10 A, G
Belirli integral kavramini bilir. 1,2,3,4,5 1,5,10 A, G
Belirsiz integral tekniklerini bilir ve g¢esitli 12345 1,5.10 AG
problemlere uygular
ANALIZ 2 Herhangi bir diizlemsel bélgenin alani hesaplar 12,345 15,10 A G
Dénel cisimleri tanir ve hacimlerini hesaplar 1,2,3,4,5 1,5,10 A, G
Egri kavramini bilir ve uzunlugunu hesaplar. 1,2,3,4,5 1,5,10 A, G
Bir donel cismin yiizey alanini hesaplar 1,2,3,4,5 1,5,10 A, G
Has olmayan integral kavramini bilir ve hesaplar. 1,2,3,4,5 1,5,10 A, G

*(")gretim Yontemleri 1:Anlatim, 2:Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay Incelemesi,
9:Teknik Gezi, 10:Sorun/Problem Coézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi /
Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama ve/veya Sunma
**()lcme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi,
J:Proje izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi




iliskilere dair 6nermelerin ispatlarini yapar.

1,3,4,13

2,5,6,10,11

Katki Osretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig .. & . . | Yontemleri
Ders Ad > Yontemleri s
PC/PC’ler
Sembolik Mantigin temel elemanlarimi bilir ve
. . 1,2,4,13 1,2,5 A,B,D
sembolik mantik kurallarmi bilir.
Ispat tiirlerini bilir. 1,2,3,4,13 1,2,5 A,B,D
Kiime teorisinin temel islemlerini bilir ve kiime
teorisine ait problemleri ispat tekniklerini kullanarak | 1,2,3,4,13 1,2,5 A,B,D
cozer.
Bagint1 ve fonksiyon kavramlarmi bilir ve ilgili 1,2,3,4,13 1,2,5 A,B,D
problemleri ispat tekniklerini kullanarak ¢ozer.
SOYUT Pogal say.l,‘ tamsay1, rasyonel ve reel sayilarin 123.4.13 12,5 A.B.D
MATEMATIK insasini bilir.
Sonlu, sonsuz, sayilabilir sonsuz ve sayillamaz
sc').nsuz.kiime tan.n}qlarml bilir ve herhangi bir 123.4.13 12,5 A.B.D
kiimenin sayilabilir sonsuz ya da sayilamaz sonsuz
oldugunu gosterebilir.
Kiime teorisi, baginti, fonksiyon vb konulara ait
problem ¢6ziimlerinde matematiksel dili 1,2,3,4,13 1,2,5 A,B,D
kullanabilir.
Katki Oretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilar1 Sagladig .. & . . | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri %
Oklid geometrisinin tanimlarini, aksiyomlarini ve 13,13 1.2 A.D
postulatlarini agiklar.
Oklid geometrisindeki pergel-¢izgec insalarini 1.3,4,9.13 | 2.5.6,10, 11 A.D
yapar.
Dogrular ve agilara iliskin 6nermelerin ispatlarini 1.3,4,9.13 | 2.5.6.10, 11 A.D
yapar.
GEOMETRI Uggenlerde ken.aur ve agt ozelliklerine, tiggende 1.3.4.9.13 | 2.5.6,10, 11 A,D
eslik ve benzerlige, liggende yardimc1 elemanlarin
ozelliklerine iligkin 6nermelerin ispatlarini yapar.
P.onge?lerde ken.ar,. ac1 ve kosegen ozelliklerine 1.3,4,9.13 | 2.5.6,10, 11 A,D
iliskin 6nermelerin ispatlarini yapar.
Cemberde kiris, teget, ag1 ¢esitleri ve aralarindaki A,D

*(")gretim Yontemleri 1:Anlatim, 2:Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay Incelemesi,
9:Teknik Gezi, 10:Sorun/Problem Coézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi /
Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama ve/veya Sunma

**()lcme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi,
J:Proje izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi




7 Uzunluk, ag:%, a.le.ln ve hacim .olgume birimlerini 3.9, 13 12,5, 11 A,D
aciklayarak ilgili problemleri ¢ozer.
8 | Geometrik doniistimlerin 6zelliklerini agiklar. 3,9, 13 1,2,5,11 A,D
9 Uggen, dortgenler ve dairenin alan bagintilarin 3.9, 13 12,511 A.D
olusturur.
10 Gef)metrlk cisimlerin yiizey alani ve hacim 3.9 13 12,511 A.B.D
bagintilarini olusturur.
Katki Osretim (")l(;me
Dersin Ogrenim Ciktilar Sagladi . & . Yontemleri
Yontemleri *
Ders Adn PC/PC’]CI‘ Sk
1 Maitematlgm ve matematiksel diisiinmenin RE 12,5 A
dogasini agiklar.
5 Matematik 6grenmenin ve dgretmenin anlamini 5.6.7.8.9 12,5 A
agiklar.
3 Matematlk Ogretiminin amacini ve temel ilkelerini 5.6.7.8.9 12,5 A
ifade eder.
4 Matematik dgretiminin tarihgesini ifade eder. 16 12,511 A.D.G
MATEMATIK 5 Ogrenme ve 6gretim yaklasimlarmin matematik 56789 125 A
OCRENME VE Ogretimine yansimalarini agiklar. R >
OGRETIM 6 | Matematik 6gretiminde temel becerileri agikl 5,6,7,8 1,2,5 A
YAKLASIMLARI atematik dgretiminde temel becerileri agiklar. ,6,7, ,2,
7 $1n1f-1Q1 matematik 6gretimi uygulamalarini 7.8.9. 11 12,5, 11 A.D.G
inceler.
3 Matematik egitiminde giincel egilimler ve 7.8.9. 11, 16 12,5, 11 A.D.G
sorunlart tartigir.
9 Etkili bir matematik 6gretiminin bilesenlerini 7.8.9. 11 12,5 A
agiklar.
10 Matemajuk ogretlmu}l sosya.l,'kulturel ve 16 12,5 A
ekonomik ac¢idan degerlendirir.

*(")gretim Yontemleri 1:Anlatim, 2:Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay Incelemesi,
9:Teknik Gezi, 10:Sorun/Problem Coézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi /
Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama ve/veya Sunma

**()lcme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi,
J:Proje izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi



bilir ve gesitli uygulama problemlerini ¢6zer

Katki Osretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig .. & . . | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
Cebirsel ‘ yapilarla ilgili temel kavramlar 3.4, 12 12,5 A
kavrayabilme.
LINEER Matris.ler ve Determinanj[ ile ilgili islemler 3.4, 12 1,2,5.13 A.D
. yapabilme ve uygulayabilme.
CEBIR 1
Lineer denklem sistemlerinin ¢oziimlerini 3,4,12 1,2,5,13 A,D
yapabilme.
) Katka (")gre tim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilar: Sagladig .. . . | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
Diizlemde nokta ve dogru iliskisini 6grenir 3,4,12 1,2,5 A
ANALITIK Diizlem geometride donme ve 6teleme kavramlarini
GEOMETRI 1 drenir. 3,4,12 1,2,5,13 A,D
Analitik diistinme ve uzamsal diisiinme kavramlari 3,4,12 1,2,5,13 A,D
gelisir.
) Katka Osretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilar: Sagladig .. & . . | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
Dizi kavraminin tanimini ve tarihsel geligimini bilir. 1,2,3,4,5 1,5, 10 A, G
Dizi kavraminin teme.l c'>ze':.lhk1er1n1 bilir ve gesitli 12345 1.5, 10 A.G
uygulama problemlerini ¢ozer.
Seri kavraminin tanimini ve tarihsel gelisimini bilir. 1,2,3,4,5 1,5, 10 A, G
Seri kavraminin temel 6zelliklerini bilir ve gesitli 1,2,3,4,5 1,5,10 A, G
uygulama problemlerini ¢ozer.
on degiskenli fonksiyonlari tanir ve grafiklerini 12345 1.5, 10 A.G
cizer.
ANALIZ 3 Iki degiskenli fonk larda limit treklilik
i degiskenli fonkssyonlarda limit ve siireklili 12345 1.5, 10 A.G
kavramlarini bilir.
Iki deg1§ken11 fonk51y.o‘nlarda tiirev kavramini ve 12345 1.5, 10 A.G
geometrik anlamini bilir.
Iki degiskenli fonksiyonlarda integral kavramini 12345 1.5, 10 A.G

*(")gretim Yontemleri 1:Anlatim, 2:Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay Incelemesi,

9:Teknik Gezi, 10:Sorun/Problem Coézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi /
Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama ve/veya Sunma

J:Proje izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi

**()lcme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi,




yontemi ile ders tasarimini bilir

Katka Osretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig Y6ntgemleri » | Yontemleri
Ders Ada PC/PC’]CI‘ Fo%
1 Tlkokul matematik dgretiminin amaglarini ve temel 715 125 A
ilkelerini bilir. ’ 7
. 5 Ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programinin 9 Lo s A
ILKOKUL icerigini bilir. » o
MATEMATIK
OGRETIMI |3 |{lkokul 6grencilerinin matematiksel anlamalarina 8 1,2,5 A
hakim olur.
[lkokul dgrencilerinin matematiksel zorluklarini ve
4 olasi1 yanilgilarimi bilir ve giderici ders tasarimi 56,8 1,2,5,11 A.D,G
yapabilir.
Katka Oretim (")l(;me
Dersin 0grenim Ciktilar Sagladig . g . Yontemleri
A Yontemleri *
Ders Ada PC/PC’ler Kk
1 Cizge  kavramin1  dgrenmek,  cizgelerin 1234 125 A
MATEMATIK uygulamalar1 hakkinda bilgi sahibi olmak. T >
EGITIMINDE Cizge teorisi ile matematigin giiniimiiz
CIZGfE((();ll:iA PH) 2 | diinyasindaki pek ¢ok problemin ¢oziimiinde 12,13 1,2,5 A
UYGULAMALARI 6nemli roliinii kavranmasina katki saglar
3 [ Matematiksel modelleme ve matematiksel ispat 4 1,2,5 A
becerilerini gelistirir.
Katka Oretim Olg:me
Dersin Ogrenim Ciktilar Sagladig . g . Yontemleri
A Yontemleri *
Ders Ada PC/PC’ler %
1,2,5,11 A, D,EF,
1| Yaratici drama ve ilgili kavramlari bilir. 2,16 G
5 Yaratici dramanin tarihgesini ve asamalarini 216 1,2,5,6,11,12 A D,E,F,
bilir. ’ G
MATEMATIK
Eg’igi[,[llNchE 3| Matematik dgretiminde yaratici drama 10.12.16 1,2,56,11,12,13| A, D, EF,
DRAMA yonteminin kullanilmasinin katkilarini T G
degerlendirir.
UYGULAMALARI
1,2,5,11,12 A,D,EF,
4 | Matematik 6gretiminde yaratici drama 10,12,16 G

*(")gretim Yontemleri 1:Anlatim, 2:Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay Incelemesi,
9:Teknik Gezi, 10:Sorun/Problem Coézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi /
Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama ve/veya Sunma

**()lcme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi,
J:Proje izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi




Oz deger ve 6z vektdr kavramlarin agiklar

e 1,2,5,6,10, A D, EF,
5 | Matematik 6gretimine uygun yaratict drama 10,12,16
yontemini kullanarak bir ders tasarlar. 11,12,13 G
Matematik 6gretimine uygun yaratici drama 1,2,5,6,10, A, D,EG
R .- 9y . 10,12,16
yontemini kullanarak tasarladig: dersi 11,12,13,15
uygular ve degerlendirir.
Katka Oretim (")lg:me
Dersin (")grenim Ciktilar Sagladig . g - Yontemleri
Ders Ada PC/PC’]CI‘ Yontemleri £33
1 OrFaokEI‘ Matematik Ogretim Programinin yapisini 3.7.15 12,5 A
ve igerigini kavrama.
5 Tlkokul Me.ltematik Dersi Ogretim Programini 9 125 A
tanima ve inceleme.
ORTAOKU_L 3| Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programini 9 1,2,5 A
MATEMATIK tanima ve inceleme.
OGRETIM 4 Ortaokul Matematik Dersi Ogretim Programinda 2.9 125 A
PROGRAMLARI | |yer alan kazanimlarin siniflara gore dagilimi ve ’ >
sinirlarini inceleme.
5 Qrtaokul M’ater'pwatllf Dersi Ogretim Prc?g.rar.n%nl.n 8.9 12,5, 11 A.D.G
ilkokul ve lise 6gretim programlariyla iligkisini
kurma.
o . .. . - . 5’ 69 7! 85 9’
6 | Genel 6gretmen yeterliklerini ve ilkdgretim 10.11. 15 1,2,5 A
matematik 6gretmeni yeterliklerini bilme. >
Katki Osretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig .. & . . | Yontemleri
Ders Ada PC/PC’]CI‘ Yontemleri Fo%
Vektor gzayl ve altuzay ile ilgili kavramlar 3.4 12, 12,5 A
aciklayabilme.
LINEER lI{)ogrusalll baglmllilllk Vs':)aglmmzhk, taban ve boyut 3.4 12, 1,2,5.13 A.D
CEBIR 2 avramlarmni agiklayabilme.
Lineer doniisiim ve matris arasindaki iliskiyi 3,4,12, 1,2,5,13 A,D
aciklayabilme.
3,4, 12, 1,2,5,13 A,D

*(")gretim Yontemleri 1:Anlatim, 2:Tartisma, 3:Deney, 4:Benzetim, 5:Soru-Yanit, 6:Uygulama, 7:Gozlem, 8:Ornek Olay Incelemesi,
9:Teknik Gezi, 10:Sorun/Problem Coézme, 11:Bireysel Calisma, 12:Takim/Grup Calismasi, 13:Beyin Firtinasi, 14:Proje Tasarimi /
Yonetimi, 15:Rapor Hazirlama ve/veya Sunma

**()lcme Yontemleri A:Sinav, B:Kisa Smav, C:Sozlii Smav, D:Odev, E:Rapor, F:Makale inceleme, G:Sunum, I:Deney Yapma Becerisi,
J:Proje izleme, K:Devam; L:Juri Sinavi




birligine dayali ¢alismalar yapma becerisi
kazanacak

Katki Osretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig .. & . Yontemleri
Yontemleri *
Ders Ad1 PC/PC’]CI‘ %
1 Saymgnm temel 11ke¥er1, permiitasyon  ve 412,13 12,5 A
kombinasyonu tanimlayabilme.
5 Olasilik teo.rlsmde temel kavramlari 4,12, 13 12,5 A
tanimlayabilme.
OLASILIK
3 [ Rasgele degiskenleri tanimlayabilme ve fonksiyon 4,12, 13 1,2,5 A
olusturabilme.
4 | Kesikli olasilik dagilimlarini tanimlayabilme ve 4,12, 13 1,2,5,11 A,D
olasilik fonksiyonlarini olusturabilme.
5 | Siirekli olasilik dagilimlarini tanimlayabilme ve 4,12, 13 1,2,5,11 A,D
olasilik fonksiyonlarini olusturabilme.
Katka Osretim (")lg:me
Dersin 0grenim Ciktilar: Sagladig . g - Yontemleri
Ders Ad1 PC/PC’]CI‘ Yontemleri %
1| Uzayda dogru ve diizlem kavramina dgrenir. 3,4,11,12, 1,2,5,13 A
ANALITIK Uzayda diizlem denklemlerinin grafiklerini anlayip
. 2 ) 3,4,11, 12, 1,2,5,13 A, D
GEOMETRI 2 cizebilir.
3 [ Analitik diisiinme ve uzamsal diisiinme kavramlari 3,411, 12, 1,2,5,13 A,D
gelisir.
Katki Oretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilar Sagladig . & . Yontemleri
Yontemleri *
Ders Ada PC/PC’ler o
Toplumda cesitli sorunlarin oldugunun farkina
1|varacak bu sorunlara ¢oziim tlretmede istekli 4,7 6,11,12,13,14,15| D.,E,G,J
olacak
TO_PLUMA Cevredeki gesitli toplumsal hizmetlere goniilli D.E,G,]
HIZMET 2 olarak katilma istegi gelistirecek 47 6,11,12,13,14,15
UYGULAMALARI
3 Toplumsal §omnlara ¢Oziim iiretmek amaciyla 4.7 6.11,12,13.14.15 D,E.G,J
projeler gelistirecek, uygulayacak ve sonuglarini
degerlendirecek
4 Uygulamalarda takim ¢aligmasi yapma, is 4.7 6.11,12,13.14.15 D.E,G,J
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anlamini yorumlar.

Katki Oretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilar Sagladig . & ., | Yontemleri
Ders Adi s Yontemleri *%
PC/PC’ler
Sayi, Dogal say1 ve Tamsay1 tanimlarini bilir. 2,3,4 1,2,5 A
B“olum Algoritmasini bilir ve ilgili problemleri 4 12,5 A
cozer.
ELEMENTER
SAYI KURAMI 2 155 A
Aritmetigin Temel Teoremini ve ispatini bilir.. >
Modiiler aritmetigi bilir.. 3,4 12,3 AD
Katki Oretim ()lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilari Sagladig . & . . | Yontemleri
Ders Ada PC/PC’]CI‘ Yontemleri sk
Mate.mati'g.il? kend.ine' ézgi'i serpbolleri ve 13. 16 12.56.11,12.13| AD.G
terminolojisi olan bir dil oldugunu ifade eder.
Maitematigin sembol ve terimlerini etkili ve 8. 13 12.5611,12.13| AD.G
dogru kullanir.
. Matemgtl.ks.el dili matematigin kendi iginde, 12,13 12,56.11,12.13| A.D.G
MATEMATIKSEL | | farkli disiplinlerde ve yasantisinda uygun ve
iLETIiSIM etkili bir bigimde kullanir.
Somut model, sekil, resim, grafik, tablo,
sembol vb. farkli temsil bigimlerini kullanarak 3,10 1,25,6,11,12,13| A,D,F,G
matematiksel diisiincelerini ifade eder.
Matematiksel diisiinceleri sozlii ve yazili ifade 6,13 1,2,5,6,11,12,13| A,D,F, G
eder.
Giinlik dili, matematiksel dil ve sembollerle,
matematiksel dili, giinliik dil ve sembollerle 7,12 1,25,6,11,12,13| A,D,G
iligkilendirir.
Matematiksel disiincelerin dogrulugunu ve 9 1,2,5,6,11,12,13| A,D,G
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Katki Osretim (")lg:me
Dersin Ogrenim Ciktilar1 Sagladig .. & . Yontemleri
Yontemleri *
Ders Ada PC/PC’]CI‘ Fo%
Sayilarin  6grenilmesinde kullanilan yontem ve| 5,6,7,38,9,
IO 1,2,5 A
teknikleri bilir. 10
Sayilar ve sayilar teorisinde karsilagilan problemleri | 5,6, 7,8, 9, 125 A
farkli problem ¢ézme stratejileri ile gozer. 10 T
IR g D . 59677!8997
SAYILARIN Sayilar ve sayilarla iliskili konularin 6grenci 10 1,2,5 A
OGRETIMI seviyelerine uygun olarak 6gretimini bilir.
Sayilar ve sayilarla iliskili konularda dgrencilerin 56.7.8.9
yasadiklar kavram yanilgilarini ve 6grenme ’ 1’0 ’1 6’ ’ 1,2,5,11 A,D,G
giicliiklerini bilir, bunlara uygun 6grenme ve >
Ogretme stratejisi gelistirebilir.
. 1 e~ . . . . 59 67 7! 89 97
Sayilarla ilgili konularin 6gretiminde giinliik hayatla 10 1,2,5 A
iligki kurabilir.
Katki Osretim (")lg:me
Dersin 0grenim Ciktilar: Sagladig . & - Yontemleri
Ders Adi PC/PC'ler Yontemleri ke
Van Hi‘ele geometrik  diisiinme  diizeylerini 3.12 12,5 AD
aciklayabilme
GEOMETRI
VE OLCME Temel geometrik kavramlari, geometrik yapilari ve
v = L 3,8 1,2,5,11,13 A,D,G
OGRETIMI geometrik cisimleri tanimlayabilme ’ T T
Olgmenin dogasi ve dlgme konularinin 6gretimini 3,8 1,2,5,11,13 A,D,G
yapabilme
. (")lg:me
.. Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: and ag, —— . O lm, « | Yontemleri
Ders Ad1 PC/PC’ler Yontemleri o
Betimsel istatistik iglemlerini yapabilir. 4,12, 13 1,2,5,11 A,D
Parametre tahminleri yapabilir. 412,13 1,2,5 A
ISTATISTIK Hipotezleri test edebilir. 412,13 12,5 A
Varyans analizi yapabilir. 412,13 12,5 A
Degiskenler arasindaki uyumu inceleyebilir. 412,13 12,5 A
Degiskenler arasindaki iligkiyi tahminleyip 4,12,13 1,2,5 A
yorumlayabilir.
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Katki Sagladig:

Ogretim

(")lg:me

agilart edinir

Ders Ady Dersin Ogrenim Ciktilar: PC/PC’ler Yéntemleri * Yont:;nlerl
Cebirsel kavramlart ve yapilarni 6grenmek.
1|Cebirsel muhakeme yapabilme becerisini 1,2,3,4,5 1,5, 10 A, G
kazandirmak
CEBIRE GiRi$
Cebirin aksiyomatik yapisini 6grenmek ve
2 | cebrin soyut yapist i¢inde gesitli akil yiiriitmeleri 1,2,3,4,5 1,5, 10 A, G
yapabilmek
o .. . Ol¢cme
Dersin Ogrenim Ciktilar Katla Sag,ladlgl O gretlm' » | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
Ders kitabinda olmasi gereken fiziksel ve egitsel
1 ozelliklerini belirler 312 1.2.5 A D.G
5 pers kitablrida o}mas.l gereken gorsel tasar.lm ve 3.8, 16 12,511, 13 A.D.G
dil anlatim 6zelliklerini ve standartlar1 belirler
MATEMATIK |3 Ders kitalplarlr.nn iceriklerinin programa 3.8, 16 12,511, 13 A.D.G
. uygunlugunu inceler.
DERS KITABI
INCELEMESI Mevcut ders kitaplarini igerik, dil, 6grenci
4 L . 3,15 1,2,5 A,D,G
seviyesine uygunluk, format agilarindan inceler.
Mevecut ders kitaplarim ilgi ¢ekicilik, anlaml
5| 6grenmeye katki, 6gretimde kullanim kolayligi 3,8, 16 1,2,5,11,13 A, D,G
vb. agilardan inceler.
6 Ders kitaplari secimine iligkin alternatif bakis 3.8, 16 12,511, 13 A.D.G
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. (")lg:me
.. Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: and ag, ISt .. gre lm, « | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
1| Oyun ve oyun tiirleri hakkinda bilgi sahibi olur. 1,13,16 6,11,12,14,15| A,C,D, G,
1K
2| Oyunun matematik §gretimi i¢in dneminin 8,12, 13 6,11,12,14,15| A,C,D, G,
farkina varir. J,K
3 | Oyuna yonelik kuramsal yaklagimlari inceler. 7,13, 16 6,11,12,14,15| A,C,D, G,
J,LK
OYUNLA 4| Zeka oyunu tiirlerini ve bu oyunlarin ne sekilde 5,12 6,11,12,14,15| A,C,D, G,
MATEMATIK matematik 6gretimi ile iligkilendirilebilecegini LK
OGRETIMi kavrar.
5| Matematikgiler tarafindan gelistirilen bazi 9,12, 16 6,11,12,14,15| A,C,D, G,
oyunlari inceler, oynar, degerlendirir. LK
6| Oyun teorisi hakkinda fikir sahibi olur. 5,12,14 6,11,12,14,15| A,C,D, G,
J,LK
7| Teknoloji destekli matematik oyunlarini bilir, 8,9,14,16 6,11,12,14,15| A,C,D, G,
yararlar1 konusunda inanglar gelistirir. LK
o .l . Olcme
Dersin (")grenim Ciktilan Katla Sag,ladlgl 0 gretlm. * Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri x
1| Cevrimigi uzaktan egitim teorilerini bilir. 13,16 1,2,5,11 A,D,F,G
2 [ Cevrimigi derslerin tasarimini bilir. 9,12,13 1,2,5,6,11,12 | A,D,F, G
TEORIDEN
UYGULAM,AYA 3| Cevrimici 6grenme ortamlarini ve igerik 9,13,16 1,2,5,6,11,12,13| A,D,F,]J
CEVRIMICI . .
gelistirme araglarini bilir.
UZAKTAN
MAT}?M.AT‘IK 4 | E-6grenme standartlar1 ve agik egitim 5,12 1,2,5,11,12 A,D,F, G
EGITIMI kaynaklarin bilir.
5 | Matematik dgretimine uygun ¢evrimigi 9,12 1,2,5,6,10, A,D,F,J
uzaktan bir ders tasarlar. 11,12,13
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(")lg:me

teknolojiden faydalanabilir.

. Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: and ag,a = .. e 1m. » | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri oo
Cebir, ceblrse.l . ifade ve cebirsel diisiinme 12.45.69.11 12.5 AG
kavramlarini bilir.
Cebirsel diistinmenin bilesenlerini bilir. 1,2,4,5,6,9,11 1,2,5 A,G
Degisken kavramini ve anlamlarini bilir. 1,2,4,5,6,9,11 1,2,5 A,G
CEBIR e L
OCRETIMI Sembolik diisinme becerilerini bilir. 1,2,4,5,6,9,11 1,2,5 A G
.| Cebirde genelleme kavramini bilir. 1,2,4,5,6,9,11 1,2,5 A,G
. .szde‘shk \ie c?en.k.lem kavramini ve nasil 12.45.69.11 125 AG
ogretilecegini bilir.
.| Dogrusal iligkileri ve 6gretimini bilir. 1,2,4,5,6,9,11 1,2,5 A,G
. (")lg:me
. Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: and ag,a = .. e 1m. » | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri oo
Olasilik ve istatistik konularinin
ogrenilmesinde  kullanilan  yoéntem  ve| 5,6,7,8,9, 10 1,2,5 A
teknikleri bilir.
Olasilik ve istatistikle iliskili kavramlarin
Ogrenci seviyelerine uygun olarak §gretimini 5,6,7,8,9,10 1,2,5 A
OLASILIK VE | |Pilir
ISTATISTIK - e e istatistikle iliskili konularda
OGRETIMI ogrencilerin yasadiklari kavram yanilgilarini 5,6,7,8,9, 10,
" o ert e et 1,2,5,11 A, D,G
ve 6grenme giigliiklerini bilir, bunlara uygun 16
Ogrenme ve dgretme stratejisi gelistirebilir.
Olasilik ve istatistik ile ilgili kavramlariin
ogretiminde somut materyaller ve 5,6,7,8,9,10 1,2,5 A
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Katki Sagladig:

Ogretim

(")lg:me

Dersin Ogrenim Ciktil Yéntemleri
Ders Ady ersin Ogrenim Ciktilar PC/PC’ler Yontemleri * on f:n eri
1 Matematik  6gretiminde iliskilendirme 13.16 12561112 | AD.F.G
kavramin agiklar.
PP 12.5.6.10
5 Matematﬂ? 0gr§t1m1nde iliski kurma ve 2.8.9.12.13 ,2,5,60,10, A.D.E.G
islemsel bilgiyi anlar. 11,12,13
. 3 Matﬁzmatiksel kavramlar ve islemler arasi 13.16 12561112 | A.D.F.G
MATEMATIK iligki kurar.
OGRETIMINDE
iLISKILENDIRME 4 Matematik dgretiminde farkli temsiller 3 1,2,5,6,10, ADFG
arasinda iligki kurar. 11,12,13 R
1,2,5,6,10,
5 | Matematigi giinliik hayatla iligkilendirir. 9,12 11.12.13 A,D,F,G
18 isipli 1,2,5,6,10
6 Mate’:matlg farkl disiplinlerle 12 ,2,5,60,10, A.D.F.G
iliskilendirir. 11,12,13
. ()lg:me
.. Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: atia ag,a 18t . gre 1m. . Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri x
1 Teknoloji ve 6gretim teknolojisi kavramlarini 11 1,2 A
agiklar.
2 Mate;matik Ogretiminde teknploj inin roliine 3,6, 11 1,2 A
iliskin kavramsal gerceveleri kavrar.
3 Tpknoloj ilf pe.:dagojik alan bilgisi modelinin 6,11 1,2 A
bilesenlerini ifade eder.
Dinamik geometri ve cebir sistemlerinin
4 | fonksiyonlarini ve matematik 6gretimindeki 3,11, 12 1,5,6,10, 11 A,D
roliind kavrar.
Dinamik geometri ortaminda siiriikkleme
5 | fonksiyonunu ve siirgii aracini etkin bigimde 3,6, 11 1,5,6,10, 11 A,D
o kullanr.
BILGISAYAR
DESTEKLI 6 Ce?bi.r sisFemler.inc.le .cebir.sel ifadeleri, 3,6, 11,13 1,5.6,10, 11 A.D
MATEMATIK esitlikleri ve esitsizlikleri olusturur.
OGRETIMI -
7 Ug bqutlu mpdelleme ya.21‘hm1nda 3.6,11, 12 1.5.6,10, 11 A.D
geometrik cisim modellerini tasarlar.
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8 Enstriimantal olusum teorik ¢er¢evesini

degerlendirilmesini yapar.

3,6,11 1,2 A
bilesenleriyle birlikte ifade eder. > ’
Enstriimantal orkestrasyon ve enstriimantal
9 | entegrasyon modellerini bilesenleriyle 6,11 1,2 A
birlikte agiklar.
10 | Sanal manipiilatiflerin tasarimlarim yapar. 3,6,10,11 1,5,6,10, 11 A,D
i Ol¢me
" Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: and ag, _—— . 2 1m. » | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri oo
1 | Okul dis1 6grenmenin kapsamini bilir. 14,15,16 1,2,5,11 A,D,F, G
2 | Okul dis1 6grenme etkinlik uygulamalarim 9,14,15,16 1,2,5,6,11,12 A,D,F, G
bilir.
3 | Okul dis1 matematik dgretimi etkinlik 9,14,15,16 1,2,5,6,11,12,13 | A,D,F,J
uygulamalarini bilir.
4 | Okul dis1 6grenme ortamlarinda proje 9,14,15,16 1,2,5,11,12 A,D,F, G
tabanli 6gretim yonteminin kullanimini
agiklar.
MATEMATIK |5 |Okul dis1 6grenme ortamlarinda ortam 9,14,15,16 1,2,5,6,10, A,D,F,J
OGRETIMINDE temelli 6gretim yonteminin kullanimin 11,12,13
OKUL DISI agiklar.
OGRENME
ORTAMLARI 6 | Okul dis1 6grenme ortamlarinda problem 9,14,15,16 1,2,5,6,11,12 A,D,F,G
temelli 6gretim yonteminin kullanimimni
agiklar.
Bir okul dis1 6grenme etkinliginin AD.F.J
7 | planlamasi, uygulanmasi ve 9,14,15,16 1,2,5,6,11,12 ’ I’( >
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o .. . Olcme
Dersin Ogrenim Ciktilari Katla Sag,ladlgl "Ogretlm' « | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri oo
Matematik 6gretiminde etkinlik kullaniminin 13,16 1,2,5,11 A,D,F, G
amacini ve 6nemini agiklar.
Matematik 6gretiminde kullanilan 9,12,13 1,2,5,6,11,12 A,D,F, G
etkinliklerin 6zelliklerini agiklar.
Matematik 6gretiminde kullanilan etkinlik 7,9,13,16 1,2,5,6,11,12,13 | A,D,F,J
orneklerinin 6zelliklerini analiz eder.
. Etkinlik hazirlamada dikkat edilecek 12 1,2,5,11,12 A,D,F, G
"NEATEMA.TIK hususlari agiklar.
OGRETIMINDE
ETKINLIiK Bir 6gretim etkinligini, etkinlik hazirlamada 9,12 1,2,5,6,10, A,D,F,J
GELISTiRME dikkat edilecek hususlar agisindan analiz 11,12,13
eder.
Etkinlik uygulamada dikkat edilecek 12,14 1,2,5,6,11,12 A,D,F, G
hususlari agiklar.
Etkinlik gelistirme siirecini kavrar. 9,14,16 1,2,5,6,11,12 A,D,F,J
Etkinlik temelli siniflarda 6lgme ve 15,16 1,2,5,6,10,11,12 | A,D,F,J
degerlendirme siirecini kavrar.
o .l . Olcme
Dersin (")grenim Ciktilan Katla Sag,ladlgl 0 gretlm' * Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri x
1 |Ingilizce temel ciimle bilgisini 9,11,13 6,11,12,14, | A,C, D,
kullanarak, climleyi Ogelerine 15 G. T K
ayirabilir. 7
2 | Bilisim teknolojileri alaninda 9,11,13 6,11,12,14, | A,C, D,
Ingilizce literatiirde kullanilan 15 G. T K
terimlerin Tiirkce karsiligin o
sOyleyebilir.

MATEMATIK 3 | Akademik metinlerdeki birlesik 9,11,1 6,11,12,14, | A,C,D,
OCGRETMENLIGINDE climleleri temel ciimlelere 15 G. T K
MESLEKI iNGILiZCE | |ayabilir.

4 | Akademik metinlerdeki 9,11,13 6,11,12,14, | A,C, D,
karmagik climleleri temel 15 G. T K
ciimlelere ayirabilir. 7

5 [ Akademik literatiirde gegen 9,11,13 6,11,12,14, | A,C,D,
karmasik ve birlesik ctimleleri 15 G. T K
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temel climlelere ayirarak
Tiirk¢eye cevirebilir.

g g R o Olg:me
Dersin Ogrenim Ciktilary Katla Sag,ladlgl O gretlm' « | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri oo
Yapay zeka ve iiretken yapay A, D,F,G,
zeka kavramlarini bilir. 15,16 1,2,5,11 J
Makine 6grenmesi, derin AD.F.G
Ogrenme ve yapay zeka 15,16 1,2,5,6,11,12 ’ ’J >
arasindaki iligkiyi bilir.
Yapay zekénin uygulama 9,10, A, D, F,G,
alanlarim fark eder. 11,12,15,16 1,2,5,6,11,12,13 J
Egitimde yapay zeka ve
tiretken yapay zekanin 6nemini 9 10, 1,2,5,11,12 A,D,F,G,
11,12,15,16 J
anlar.
II\E/I(?ITT?;[/IIAI\;[];IE Uretken yapay zeka araglarii 9,10, 1,2,5,6,10, |A,D,F,G,
. tanir, anlar, kullanir. 11,12,15,16 11,12,13 J
TEORIDEN
. UYGULAMAYA Uretken yapay zeka araglarii A D.F.G
URETKEN YAPAY kullanirken komut 9,10, 1,2,5,6,11,12 ’ ’J >
ZEKA miihendisliginin 6nemini anlar. 11,12,15,16
OKURYAZARLIGI "
Uretken yapay zeka araglarin
kullanma konusunda etik A,D,F, G,
konulara hakim olur ve 6zen 15,16 1,2,5,6,11,12 J
gosterir.
Uretken yapay zeka araglarini
matematik ogretiminde, 9,10, A,D,F, G,
derslerinde kullanmay1 11,12,15,16 12,5,6,10,11,12 J
deneyimler.
Uretken yapay zeka araglarimi
kullanmay1 gerektiren dersler 9,10, A,D,F, G,
tasarlar ve degerlendirmeler 11,12,15,16 1,2,5,6,10,11,12 J

yapar.
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()lg:me

" Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: and ag,a = . 2 1m. » | Yontemleri
Ders Ad1 PC/PC’ler Yontemleri o
Ogretmen adaylar1 matematik &gretiminde 9,10,13,16 1,2,5,11 A,D,F, G
problem ¢dzmeye yonelik farkli yaklasimlari
inceler.
Problem tiirleri ve problem ¢dzme 9,10,13,16 1,2,5,6,11,12 A,D,F, G
MATEMATIKTE stratejilerini tanir.
PBOBLEM Probleme dayali 6grenim ile farkli 6grenme 9,10,13,16 1,2,5,6,11,12,13 | A,D,F,J
COZME VE alanlarma yonelik ders tasarimlari tasarlar.
KURMA
Problem ¢6zme ve kurma yolu ile alternatif 9,10,13,16 1,2,5,11,12 A,D,F, G
degerlendirme sistemlerini 6grenir.
Problem kurma siirecini bilerek, 6gretimde 9,10,13,16 1,2,5,6,10, A,D,F,1J,
kullanir. 11,12,13 K
o .. . Ol¢me
Dersin (")grenim Ciktilar Katla Sag’ladlgl O gretlm' N Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri x
E’elrce in akil yiirlitme tiirlerini agiklar ve 4 1,2.5.13 A
ornekler sunar.
[41thner in akil yiiriitme tiirlerini agiklar ve 4.6 1,2.5.13 A
ornekler sunar.
Tou}rpln in argu.m'aimtasyon m?d?h 4.6 1.2.5.8 A
icerisinde akil yiiriitmenin roliinii tartisir.
Cebirsel ve orantisal akil yiiriitmenin
dzelliklerini ifade eder. 4.6,9,13 12,5 A
MANTIKSAL G lanmdakl akl vird
AKIL eometri alanindaki akil yiiritme 4,69, 13 1,2.5.13 AD
. cergevelerini karsilastirir.
YURUTME
Olasiliksal akil yiiritmenin 6zelliklerini 4,69, 13 .25 AD
agiklar.
Algorltmlk ve bilgi islemsel akil yiiriitmenin 4,69, 13 .25 AD
bilesenlerini ifade eder.
Uzamsal akil yiiriitmenin bilesenlerini analiz 4,69, 13 .25 AD
eder.
Ogrencilerde ispat semalarini analiz eder. 4,6,13 1,2,5,8 A
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testlerini hakkinda bilgi sahibi olur.

10 ‘f‘}(ﬂ yiiriitme tiirlerinin gelisimine uygun 4,6.7.9,13 6.12. 15 D.G
Ogrenme ortamlart tasarlar.
i Ol¢me
.. Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: and ag,a - . 2 1m. » | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri oo
1 | Matematik ve kiiltiir arasindaki iliskiyi analiz| 1,2, 6, 13,16 1,2,5,11 A,D,F, G
eder.
2 | Matematiksel kavramlar1 kendi kiiltiirleri 1,2,6,13,16 1,2,5,6,11,12 A,D,F, G
baglaminda yorumlar.
3 | Matematik kavramlarinin uluslararasiligini 1,2,6, 13, 16 1,2,5,6,11,12,13 | A,D,F,J
yorumlar.
KULTUR VE 4 | Farkli kiiltiirlerin matematiksel diigiince 1,2,13, 16 1,2,5,11,12 A,D,F,G
SANAT yapilarmi dzetler.
TEMELLI
M"A:[EMATI'K 5 | Etnomatematik alanini yorumlar. 1,2,6, 13, 16 1,2,5,6,10, A,D,F,J
OGRETIMI 11,12,13
6 | Matematik, antropoloji ve dilbilim arasinda 1,2,6, 13, 16 1,2,5,6,11,12 A,D,F, G
baglanti kurar.
7 | Matematik 6gretimi siirecinde 1,2,6,9, 10, 13, 1,2,5,6,11,12 A,D,F,J
etnomatematik ¢alismalaria yer vermenin 16
O6nemini agiklar.
8 | Farkli kiiltiirlere yonelik sinif igi etkinlik 1,2,6,9,1011, | 1,2,5,6,10,11,12 | A,D,F,J
tasarlar. 13, 16
o .l . Ol¢cme
Dersin (")grenim Ciktilar Katla Sag,ladlgl O gretlm' * Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
1 | Matematikte dstiin yetenekli 6grencilerin 5,6,7 1,2,5 A
6zelliklerini bilir.
2 | Matematik 6gretiminde yaratici diisiinme 5,6,7 1,2,5 A
USTOUN konusunda fikir sahibi olur.
YETENEKLI PREiET T ——
OCRENCILERDE Ustup y"efene? i ogrencilere yonelik 5,6,7,11 1,2,5 A
. zengin dgretim ortamlart hakkinda bilgi
MATEMATIK sahibi olmak
OGRETIMI
4 | Ustiin yetenekli 6grencileri tanilama 5,6,7 1,2,5,11 A
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. Ol¢me
.. Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: 2 ag’ . . . lm, « | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri oo
1 |Ogretim aract ve Ogretim materyali 10 1,2 A
kavramlarini agiklar.
2 [ Ogretim materyali hazirlama ilkelerini ifade 10 1,2 A
eder.
3 | MEB’in matematik 6gretim araglarini tanir. 3,6,10 1,2,5 A
4 | Somut ve sanal manipiilatif kavramlarini 3,10 1,2,5 A
agiklar.
5 | Ortaokul matematik 6gretim programindaki | 3,6, 8,9, 10, 13 1,2,5,6 D,G
Sayilar ve Cebir 6grenme alanina uygun
MATEMATIK somut manipiilatifleri tasarlar.
OGRETIMINDE S—
MATERYAL 6 Ortaokul’IT.lzjltematlk Ogretim programinda 3,6,8,9,10, 13 1,2,5,6 D,G
Geometri 6grenme alanina uygun somut
TASARIMI manipiilatifleri tasarlar.
7 | Sanal manipiilatiflerin tasarimi i¢in uygun 3,6,9,10,13 1,2,5 A
matematik yazilimlarim tanir.
8 | Ortaokul matematik 6gretim programinda 3,6,8,9,10,13 1,2,5,6 D,G
Sayilar ve Cebir 6grenme alanina uygun
sanal manipiilatifleri tasarlar.
9 | Ortaokul matematik 6gretim programinda 3,6,8,9,10, 13 1,2,5,6 D,G
Geometri 6grenme alanina uygun sanal
manipiilatifleri tasarlar.
10 | Ogretim materyallerini dersine uyarlayabilir, | 3, 6, 8,9, 10, 13 1,2,5,6 D,G
degerlendirir ve gelistirir.
o .l . Ol¢cme
Dersin (")grenim Ciktilar Katla Sag,ladlgl 0 gretlm' * Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
1 | Matematik egitiminde proje hazirlama 1,13,16 1,2,5,11 A,D,F,G
basamaklarini bilir.
MATEMATIK — —
ECITIMDE PROJE 2 | Matematik egitiminde bir proje onerir. 8,9,12,13 1,2,5,6,11,12 A,D,F,G
GELISTIRME
3 | Matematik egitiminde bir proje 7,9,13,16 1,2,5,6,11,12,13 | A,D,F,J
gerceklestirir.
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Matematik egitiminde yapilmis projeleri 5,12 1,2,5,11,12 A,D,F,G
degerlendirir.
. (")lg:me
.. Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: and ag, . . S 1m- « | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
Ma‘.[er‘natlksel disinme hakkinda bilgi 1.6 12,5 A
sahibi olur.
Matematiksel bilgi hakkinda bilgi sahibi 12 12,5 A
olur.
MATEMATIK Matematigin temelleri hakkinda bilgi 124 125 A
FELSEFESI sahibi olur. = >
Matemat!gln temellerine dair felsefi 124 .25 A.D.G
okullari bilir.
Ma‘.[er’natlk egitimi felsefesine dair bilgi 1234 125 AD.G
sahibi olur.
. (")lg:me
.. Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilari and ag, . . S 1m- « | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
Matematik dgreniminde kavram yanilgisi
ve 0grenme giicliigii olgularmi dogru bir 3,5,8,12 1,2 A
sekilde kavrama.
Matematiksel kavramlarin olusumunda 3,5,8,12
yasanan giigliiklere iliskin bilgileri 1,2 A
MATEMATIK kavrama ve kullanabilme.
OGRETIMINDE Matematik 6grenme siirecinde kavram 3,5,8,12
KAVRAM yanilgilart bilgisine iliskin bilgileri 1,2,5,11 A,D,G
YANILGILARI kullanabilme.
Kavram yanilgilar1 bilgisini matematiksel 3,5,8,12
iliskilendirme yapmada kullanabilme. 12,511 A.D.G
Matematiksel kavram yanilgilarin 3,5,8,12 1.2.5.11 A.D.G

degerlendirebilme.
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(")lg:me

) Katki Sagladig Ogreti
Dersin Ogrenim Ciktilar: and ag,a = . S 1m- « | Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
Okuryazarlik kavramini tanimlama. 5 1,2 A
Matematik okuryazarligi kavramini 23,12, 13. 16 1.2 A
tanimlama.
Matematlk okuryazarligimin boyutlarin 23,12, 13 1.2 A
bilme ve kullanma.
Mate?matl.k 'ok’uryazarl bir bireyin 23,12, 13 1.2 A
niteliklerini bilme.
MATEMATIK . Matematik dersi 6gretim programinda
OKURYAZARLIGI Matematik okuryazarliginin yerini 14,15 1,2,5 A
anlama.
Uluslararasi diizeyde matematik
okuryazarlig1 degerlendirmelerini (PISA) | 2,3, 12,13, 16 1,2,5,11 A,D,G
bilme.
Tufklye nin PISA basar1 durumunu 23,12, 13. 16 12,5, 11 A.D.G
degerlendirme.
PISA matgma‘qk okuryazarligi 23,12, 13 12,5, 11 A.D.G
yeterliklerini bilme.
o .l . Ol¢cme
Dersin (")grenim Ciktilar Katla Sag,ladlgl 0 gretlm' * Yontemleri
Ders Adi PC/PC’ler Yontemleri o
Matematiksel modelleme dongiisiinii bilir. 1,13,16 1,2,5,6,11,12 A,D,F,G
. Giinlik hayqt durumlarina matematiksel 8.9.12.13 1,2,5,6,10, A.D.F.G
MATEMATIK modellemeyi uygular. 11,12,13
OGRETIMINDE o Tl
MODELLEME onuya Iigili yurtigh ve yurtdist alan 13,16 12,56,11,12 | A,D,F,G
yazini izler.
Ornek bir nzodeller.m: etkinligi olusturur, 7.10.11,14.15 1,2,5,6,10, A.D.F.G
uygular, degerlendirir. 11,12,13
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Dersler- Program Ciktisi Tliskileri

DERSIN PC'YE ETKIiN KREDISI

Ders Adu PC1 | PC2 [PC3[PC4[PC5[PC6[PC7[ PC8 [PCO[PC10]PC11[PCI12[PC13][PC14 [ PC15[PC16|PC17
Matematigin Temelleri X X X | X X
Analiz 1 X X X | X | X
Matematik Tarihi X X X X
Analiz 2 X X X | X | X
Soyut Matematik X X X | X X
Geometri X X | X X X
Matematik Ogrenme ve Ogretim Yaklasimlari X X | X | X | X | X X X X
Lineer Cebir 1 X | X X
Analitik Geometri 1 X | X X
Analiz 3 X X X | X | X
[lkokul Matematik Ogretimi X | X | X | X | X X
Matematik Egitiminde Cizge(Graph) Teori X X | X | X X X
Uygulamalari
Matematik Egitiminde Yaratici Drama Uygulamalari X X X X
Ortaokul Matematik Ogretim Programlari X X | X | X X X X X X
Lineer Cebir 2 X | X X
Olasilik X X X
Analitik Geometri 2 X | X X X
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Topluma Hizmet Uygulamalari X X

Elementer Say1 Kurami1 X X | X

Matematiksel Iletigim X X[ X| X | X| X X X X
Sayilarin Ogretimi X | X | X | X | X| X

Geometri ve Olgme Ogretimi X X X

[statistik X X | X

Cebire Giris X X X | X | X

Matematik Ders Kitab1 Incelemesi X X X X X
Oyunla Matematik Ogretimi X X X | X | X X | X | X X
Teoriden Uygulamaya Cevrimi¢i Uzaktan Matematik X X X X X
Egitimi

Cebir Ogretimi X X X | X | X X X

Olasilik ve Istatistik Ogretimi X | X | X | X | X| X X
Matematik Ogretiminde iliskilendirme X | X X | X X | X X
Bilgisayar Destekli Matematik Ogretimi X X X X X X

Matematik Ogretiminde Okul Dis1 Ogrenme Ortamlari X X | X | X
Matematik Ogretiminde Etkinlik Gelistirme X X X X X X X
Matematik Ogretmenliginde Mesleki Ingilizce X X X

Matematik Egitiminde Teoriden Uygulamaya Uretken X | X X X X X
Yapay Zeka Okuryazarlig

Matematikte Problem Cézme ve Kurma X X X X
Mantiksal Akil Yiiriitme X X X X

Kiiltiir ve Sanat Temelli Matematik Ogretimi X X X X X X X X
Ustiin Yetenekli Ogrencilerde Matematik Ogretimi X | X | X X
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Matematik Ogretiminde Materyal Tasarimi X X X X X X

Matematik Egitimde Proje Gelistirme X X X X X X X X
Matematik Felsefesi X X X | X X

Matematik Ogretiminde Kavram Yanilgilart X X X X

Matematik Okuryazarligi X X X X X X X X
Matematik Ogretiminde Modelleme X X X X X X X X X X X
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